PRACTICAS DE ARDUINO / VISUALINO X,m

1. INTRODUCCION, INSTALACION Y CONFIGURACION

1. Instalar Software de Arduino.

2. Instalar Software de Visualino. Requiere que esté instalada la Ultima version del IDE de
Arduino.

3. Configurar las Preferencias de Visualino para que esté localizado.
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2. PRACTICAS

2.1. Intermitente

Se trata de realizar un ejercicio basico que consiste en encender y a pagar un led que conectamos
en el PIN 13 de Arduino que lo configuramos como salida. El tiempo de encendido y apagado es

de 1 segundo.

Organigrama y Esquema
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Obsérvese que se ha colocado el diodo led sin resistencia en serie dado que el PIN13 de Arduino
ya lleva incorporada una resistencia interior. En el caso e colocar el diodo LED en otra salida
deberiamos colocar una resistencia de al entre 220 y 500 ohmios dependiendo del consumo de
corriente del diodo.

Conexionado a realizar en el caso de realizar la salida por el PIN 10

Listado de componentes:

1 Resistencia 220 Q
1 Diodo LED
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PROGRAMA VISUALINO

Funciones
Inicio
Control

Repetir errihir on P . i e
Lagica ¥ SRR R E o crine un valor en el pin digital especifico.

Matematicas Esperar [ms] [ )
Variables Escribir en el pin digital PIN# estado
Texto Esperar [ms] | [§[00) .

b—

Comunicaci

PROGRAMA

void setup()
{
pinMode(13,0UTPUT);

}

void loop()

{
digitalWrite(13,HIGH),;
delay(1000);
digitalWrite(13,LOW);
delay(1000);

PROFESOR VICENTE MARQUES GARCIA 4



PRACTICAS DE ARDUINO / VISUALINO Xgﬂ

2.2. Alarma-1

Cuando se pulsa el pulsador (Pin5 a "0”) se enciende y se apaga de forma intermitente el pin
13.
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Listado de componentes:

1 pulsador

1 Resistencia 10 kQ
1 Resistencia 220 Q
1 Diodo LED

PROGRAMA VISUALINO

Inicio
Repetir | %] si S . Wl =+ ACTO -
Leer el pin digital PIN# [ALTO ~ |

EJECUlar | Escribir en el pin digital PINg MIEEY| estado

Esperar [ms] | 1) '

Escribir en el pin digital PIN# ' estado

Esperar [ms]

PROGRAMA

void setup()
{
pinMode(5,INPUT);
pinMode(13,0UTPUT);
}
void loop()
{
if (digitalRead(5) == HIGH) {
digitalWrite(13,HIGH),
delay(200);
digitalWrite(13,LOW),
delay(200);
}
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2.3. Secuencia Basica de 3 LEDs

Se trata de encender y apagar 3 LEDs colocados en las salidas 6, 7 y 8 (PIN6, PIN7 y

PIN8) con una cadencia de 200 ms. Las variables asignadas a cada led son ledPin1,
ledPin2 y ledPin3.

earin

Co—
PIN6 220 chm =
ledPin2
W

PIN7 220 chm =

ledPin3
W

e
PIN8 220 chm =

MONTAJE

Listado de componentes:

3 Resistencia 220 Q
3 Diodo LED
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PROGRAMA VISUALINO

Inicio

Repelit Escripir en el pin digitaPINg P estado NI
Esperar [mg] | IEIE'
Escribir en el pin digitalPIN# | @ estado (ZE5[VED
Esperar [ms] | ﬁ
Escribir en el pin digitaPIN# | e ALTO * |
Esperar [ms]| ,rE{eI'J
Escribir en el pin digitaPINg | IrF estado EINED
Esperar [ms]| :ﬁ
Escribir en el pin digitalPIMN# | Ir EEEWWALTO * |
Esperar [ms] -'E
Escribir en el pin digital PIN# .::(g_ estado [ELNE)
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PROGRAMA ARDUINO

void setup()
{
pinMode(6,0UTPUT);,
pinMode(7,0UTPUT),
pinMode(8,0UTPUT),
}
void loop()
{
digitalWrite(6,HIGH);
delay(200),
digitalWrite(6,LOW);
delay(200),
digitalWrite(7,HIGH);
delay(200),
digitalWrite(7,LOW);
delay(200),
digitalWrite(8, HIGH),
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