delay(200);
digitalWrite(8,LOW);
delay(200);

RETO FINAL

Madifica el programa para que el led rojo parpadee 2 segundos, el verde 3 segundos y el verde
4,

2.4. Alarma-2. Condicion con variable

En esta practica vamos a leer el valor de una entrada y lo vamos a guardar en una variable global
llamada “Valor_Pulsador”.

Para ello primero tenemos que declararla. Posteriormente la alarma se activara o no en funcién
del valor que tenga “Valor-Pulsador”.

El montaje es idéntico al de la alarma 1.

Aclaraciones: Para que aparezca “en cambio si” en el blogue si, es necesario picar sobre * de
color azul y arrastrarlo.

&0 UNOJ

BX mmm A} DUING
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PRACTICAS DE ARDUINO / VISUALINO Xﬂm

Listado de componentes:

1 pulsador

1 Resistencia 10 kQ
1 Resistencia 220 Q
1 Diodo LED

PROGRAMA VISUALINO

en cambig, si 5i
en cambig, si
L —
de lo contraric

Inicio Declyf variable GLOBAL fEE A Eed = 0N
—

T

Repetir  Var = || Leer el pin digital PiNg (NG}

S BT Valor_Pulsador -] = 7
Ejecttar | conibir en el pin digitalPINg estadc EIRE]
T,

bl VY Valor Pulsador v | =7 [ 0

SJEBUAr | Forihir en el pin digitalPINE estade [EENEED

L

PROGRAMA ARDUINO

/***  Global variables ***/
int Valor_Pulsador=0;
/**¥*  Function declaration ***/
void setup()
{
pinMode(5,INPUT),
pinMode(13,0UTPUT);
}
void loop()
{
Valor_Pulsador=digitalRead(5);
if (Valor_Pulsador == 1) {
digitalWrite(13,HIGH);
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PRACTICAS DE ARDUINO / VISUALINO Xgﬂ

Jjelse if (Valor_Pulsador == 0) {
digitalWrite(13,LOW);
}

2.5. Contador.

Se trata de contar las veces que se pulsa un botdn conectado en la entrada 7 de Arduino a la
vez que cada vez que contamos encendemos el led conectado en la salida 13. El valor de la
variable que almacena el nimero de impulsos generados se envia al PC para que se visualice
en la pantalla.

LED
b

FIN 13 220 chm

Botén 10K

S i |

PINT =

MONTAJE
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PRACTICAS DE ARDUINO / VISUALINO X#M

Listado de componentes:

1 pulsador

1 Resistencia 10 kQ
1 Resistencia 220 Q
1 Diodo LED

PROGRAMA VISUALINO

Declarar variable GLO
Declarar variable GL:
Declarar variable GL
Declarar variable G

Declarar variable
S
Repetic | Vor (ETTEI = | | cer el pin digital PN var EEELED

i =0
&) = ver (FER |GV

BJECUET Eoninir en el pin digitalPINg | var (A=E) | estado ENEE)

R Contador - AU

. Imprimir por puerto ses

PROGRAMA ARDUINO

/***  Global variables ***/

int LED=13;

int Boton=7;

int Valor=0;

int Contador=0;

Int Estado_anterior=0;

/***  Function declaration ***/

void setup()

{

Serial.begin(9600),

}

void loop()

{
pinMode(Boton, INPUT);
Valor=dlgitalRead(Boton),
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PRACTICAS DE ARDUINO / VISUALINO Xgu

if (Valor == 1) {
pinMode(LED, OUTPUT),;
digitalWrite(LED, HIGH);
if (Valor != Estado_anterior) {
Contador=Contador + 1;
Serial.printin(Contador);
}
pinMode(LED, OUTPUT);
digitalWrite(LED,LOW);
#
Estado_anterior=Valor;

Valor=0;

2.6. Entrada Analogica

Se trata de configurar un canal de entrada analdgico (pin A5) y enviar el valor leido al PC para
visualizarlo.

TrIRFIFIE
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PRACTICAS DE ARDUINO / VISUALINO X;sm

MONTAJE

Listado de componentes:

1 potencidometro

PROGRAMA VISUALINO

Inicic SETETEU-HEN IR e R = 01N Pin_Potenciometro il
Declarar variable GLOBALEE T3 = WD
L .

Repetic’) Var REERI= | Leer el pin anslégico PING | Var GRER L E

Imprimir por puerto serie con salto de linea LT Valor T

—
Esperar [ms] | IEEEI

e

PROGRAMA ARDUINO

/***  Global variables ***/
int Pin_Potenciometro=>5;

int Valor=0;
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