PROYECTO 3: ( Tarjeta navidena)

En esta ocasion , lo que vamos a hacer es una tarjeta navidefia animada. Estara compuesta por los siguientes
objetos: ( No son objetos predisefiados de Scratch , si no que son imagenes.png descargadas de Internet )

Fondo

Bola roja Bola dorada

Trineo

Estas iméagenes son de tipo .png porque permiten partpw)/pacas y partes transparenth para poder ver
lo que hay detras de la imagen.

Zona opaca Zona transparente




Scratch tiene un pequefio editor de imagenes que nos puede servir para borrar aquellas partes opacas
de la imagen y convertirlas en transparentes. 3 ot

Archivo Editar Compartir Ayuda

En la pestafia Disfraces del objeto
seleccionado tenemos que pulsar Editar para
abrir el editor de imagenes .

Editor de Pinturas

Tomaho delabrachary + Seleccionamos el color transparente (cuadritos
O = de ajedrez) , luego la herramienta para llenar de
SECEEEES color y hacemos click sobré el fondo blanco que
u
. i queremos hacer transparente.

Seleccionar centro de disfraz
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Aceptar Cancelar
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Y solamente nos queda pulsar
Aceptar para que el disfraz quede
con el fondo transparente.
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Seleccionar centro de disfraz

Aceptar Cancelar

Huevo disfraz: (CEEN) [EX2EEND

A == El editor de imagenes puede hacer mucha s cosas , una de las mas

{ caien L interesantes es cambiar el punto de referencia (centro de disfraz) que
sirve para posicionar el objeto en pantalla y como eje de giro
alrededor del que gira el objeto.




