La animacién tendra varios movimientos segin va pasando el tiempo:

Primero se vera el fondo sin ningin objeto.

Se colocaran varias Bolas rojas en el arbol.
Se colocan también Bolas doradas.
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8. Esta es una foto instantanea de la animacion:

Descendera el arbol desde la parte superior y se quedara en el centro de la imagen.

Luego la Estrella se posiciona en la copa del arbol y brillara de forma intermitente.
Pasara el trineo por delante del arbol viniendo desde la izquierda y saliendo por la derecha.
Cuando el trineo esté en el centro de la pantalla dejara caer un regalo , el cual , caera al pie del arbol y se
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